
Verdiepende les in de klas
Na afloop van de voorstelling komen onze
docenten langs in de klas voor een verdiepende
les. Die neemt de vorm aan van een game. Door
het doorlopen van de game ontwikkelen ze begrip
over de grenzen tussen gamen ter ontspanning of
ter ontsnapping. Deze lessen zijn aangepast voor
verschillende doelgroepen. Bekijk hier wat je kan
verwachten van onze educatie

Dialoog vs. discussie
Bij Studio 52nd vinden we nieuwsgierigheid
belangrijker dan een discussie. Ga je in discussie,
dan verdedig je je mening. Het verwoorden van
argumenten en de focus op het overtuigen, maakt
dat we nauwelijks nog ruimte hebben om de ander
te horen en te begrijpen. Daarom starten wij liever
dialogen. Daarmee stimuleren we empathie en
inlevingsvermogen: de basisingrediënten voor
begrip en bewustwording 

Educatiepakket

Voorstellingen zijn altijd in combinatie met
nagesprek en verdiepende les.
Een volledig pakket bestaat uit:

Lesbrief vooraf incl. kijkwijzer en
kijkopdrachten voor de voorstelling.
De voorstelling in het theater (45 min.) met
nagesprek
Verdiepende les in de klas (1 lesuur)
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Theatereducatie

Voor wie nog niet gamet, is het hoog tijd te beginnen.
De wereld van de toekomst is digitaal: een wereld
die gamers helpen vormgeven. In Good Game (GG)
geven zij zelf inzicht in de meerwaarde en de
valkuilen van het gamen. Hobbyisten, professionele
e-sporters en risicogamers trekken je mee in hun
scherm.

Kijk goed om je heen in hun digitale leven: solo of
multiplayer, offline of samen met mensen uit andere
tijdzones. Wie ontmoet je daar? Wat vind je in spellen
als Assassin’s Creed, Counterstrike of FIFA?Hoe lang
is gamen een verrijking, wanneer wordt het een
vlucht? Hoe begrens je jezelf en waarom is dat
nodig?

Professionele muziektheatermakers van het Geluid
Maastricht, Studio 52nd en Asko|Schönberg
verwerken teksten en composities van een diverse
groep jonge gamers in een fysieke en muzikale
voorstelling. Een ode aan de speler en het spel, een
genuanceerde reflectie op de invloed van gamen op
je leven, maar bovenal: een broodnodige break away
from keyboard.

Educatiepakket boeken? 
Neem contact op met educatie@studio52nd.nl

https://youtu.be/h0D-U-cdK2Q?si=TQ9wxTGpyQvaiSOO
https://youtu.be/h0D-U-cdK2Q?si=TQ9wxTGpyQvaiSOO
http://www.studio52nd.nl/
mailto:educatie@studio52nd.nl


Praktische informatie

Wat: Theatervoorstelling met educatiepakket
Titel: Good Game (GG)
Theatergroep: Studio 52nd i.s.m. Het Geluid Maastricht en Asko | Schönberg
Voorstellingsduur: 60 min, inclusief nagesprek
Speelperiode: 6 oktober tm 30 november 2024
Educatietraject: Voorbewerkingsles, nagesprek, verdiepende les in de klas
Kan worden bezocht in het kader van: CKV, Burgerschap, Maatschappijleer
Prijs: Tussen €12,50 en €20,- per leerling
CJP: Ja, er kan met een CJP-Voucher betaald worden (+5% CJP kosten)

Interesse of vragen? Mail naar educatie@studio52nd.nl

Nieuwsgierig?
Bekijk hier de trailer van Good Game (GG)

GOOD GAME (GG)GOOD GAME (GG)GOOD GAME (GG)
Een voorstelling gemaakt door gamers voor iedereen die er niets van snapt

Een productie van Studio 52nd, het Geluid Maastricht en Asko|Schönberg

mailto:educatie@studio52nd.nl
https://youtu.be/KKZjVH1atgY?si=zKszoZxR98FlvoIe
http://www.studio52nd.nl/

